Représenter des liens de parenté sous forme de groures emboités

Relever les
attributs

- Etudier les documents
fournis pour relever les
attributs.

Etre humain : yeux, squelette interne d’os, poils
Canard colvert: yeux, squelette interne d’os
Guépe commune : yeux, peau durcie servant de

squelette externe

4 attributs différents-> 5 lignes

3 espéces -> 4 colonnes
- Compter le nombre Etre Canard Guépe
Construire Ie d’attributs différents relevés humain colvert | commune
(nombre de lignes+1) Yeux
tableau des - Compter le nombre d’étres Squelette
. vivants étudiés (nombre de interne d’os
caracteres colonnes+1) Poils
- Construire le tableau Peau durcie
squelette
externe
Etre Canard Guépe
humain colvert | commune
Completer le | ccire présent ou absent Yeux Présents | Présents | Présents
selon la présence ou Squelette Présent | Présent Absent
tableau I'absence du caractére chez interng d'os :
) . I’étre vivant. Poils Présents | Absent | Absents
d attri bUts Peau durcie | Absent Absent Présent
squelette
externe
- repérer le caractere Tous les étres vivants du tableau ont des yeux.
partagé par le plus grand 4 )
nombre d’espéces. Yeux
1er groupe - tracer le groupe
- le nommer avec le nom du
caractere commun. \. J/
- repérer le caractére le plus \
partagé apres le dernier meu}{
. groupe construit et e a4 ~\
conStrU|re des construire une nouvelle Sguelette interne d'os Peau durcie
boite a I'intérieur du groupe (squelette
roupes ‘e :
g p precefjent. . Paoils externe)
~p L - continuer jusqu’a avoir
emboités pinuer jusa
représenté tous les
caractéres du tableau sous la \\\__ VAS y
forme d’un groupe.
Kl'rEL,I}{ \
Replacer les étres vivants | o ( o h
- Squelette interne d'os Peau durcie
Replacer Ies dans les groupes selon les (squelette
A caracteres qu’ils possédent. Poils Canard axterne)
. . . heert
especes Inscrire leur nom. Eire humain | *°Y Guépe con-
mune

-/







